Differenzierung Informatik
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Differenzierung Informatik — Ubersicht

Ziele?
 Vertiefung der Kompetenzen aus der Unterstufe
e Spal’ an informatischen Themen

Voraussetzungen?
e quasi keine

» gewisse Fahigkeit und Bereitschaft zu logisch-abstraktem Denken

Unterrichtspraxis?
* abwechslungsreicher Mix an Sozial- und Arbeitsformen
* Schwerpunkt: selbstandige, projektartige Arbeit, haufig im Team



Scratch-Spieleprogrammierung

{®}  Super Mario 2 (nutzen)
w423

X 83

New sprite: '@ /

New backdrop:

a/aa

@y ==

Anlettung

Level_4 zurLevela... Spieler?

Spieler2 Paratroopa

Minze?

1

F . Scripts Costumes Sounds
fevens
ILnnks ICnntrm
ISuund ISensing
IPen IDperatnrs
J at= J More Blocks

move QI step=

point in direction (CI9
point towards
ol e 7
10

¥ 82 e
a B

i on edge, bounce

set rotation style lefi-right

n

1
il
H

¥ position

ol directs

go to x: v: &

switch costume to Mariolr

switch backdrop to level2.1

when 1 receive m:3.3
v: €9

switch costume to Mariolr

g0 to

glide @ secs to x: ENP . EB glide €9 secs to x:

when I receive mz4.1

when 1 receive mz3.4
v: €D

switch costume to Mariolr

play sound |evald

D v: €D

switch costume to Mariolr

g0 to x:

go to x:

switch backdrop to level4.1

when I receive

when I receive mz4.2

(20 J% oo}

switch costume to Mariolr

#  touching color g0 to x:

broadcast gameaver

when 1 receive mz

g0 to x: EXT9 : ED

when I receive bb?

repeat until  touching color touching color Jll? or

change vy by &9
{5
i key right arrow  pressed?

wait (.51

key left arrow

wait (ED secs

pressed?

broadcast stand

D &

touching color

when I receive
forever
if touching plsttform  ? then

" forever

go to
"
#0  key right arrow

x position  of plattform

pressed? then

stop this script

key up arow  pressed?

stop this script

key leftarrow  pressed?
stop this script

if key b pressed? _then

stop this script

when 1 receive mz4.5

& v @

switch costume to Marioir

go to x:

glide € secs to x:

touching color touching color

when I receive mzdx



Kryptologie von Caesar bis zur Enigma:
Sichere Kommunikation
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Digitaler Fulsabdruck: Umgang mit eigenen
Daten im Netz
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Algorithmen: Kara
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'l Kleeblattsuche im Wald IV

In Karas Welt gibt es Walder mit Rundgangen, in denen Kara auf
Kleeblaitersuche geht. Die meisten Felder in einem Rundgang
haben genau zwei freie benachbarte Felder. Einige Felder sind
durch Pilze blockiert, aber es um jeden Pilz genigend freie Felder,
50 dass Kara die Pilze problemlos beiseite schieben und um sie
herum laufen kann. Zudem sind die Pilze nie so angeordnet, dass
Kara neben ihnen zu stehen kommen wirde (da Kara keinen
Sensor hat, mit dem eine solche Situation entdeckt werden kénnte).
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Programmieren Sie Kara so, dass es das Kleeblait findet. Wenn er
das Blatt gefunden hat, soll er es aufnehmen und dann stoppen.
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Diese Aufgabe stammtvon Zhang Hui, Mational University of
Singapore.
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Lego Mindstorms EV3




Python

!% Tigerlython

Datei  Bearbeiten Ausfihren Tools Hilfe
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from gturtle import*

def spirale(pSeite, pLinien):

repeat pLinien:
forward (pSeite)
left (90)
pSeite += 5

makeTurtle ()
spirale (10, 40)

gg Tigerlython Turtle Playground




