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SchuhGehtEndlich

nMode (trigger2, CUTEUT);
nModes (echo2, INFUT):
nMode (trigger3, OUTPUT);
nMode (echo3, INBUT);
nMode (vibration, COUTPUT);
nMode (vec2, CUTPUT) :
gitalWrite (vec2, HIGH); B

id loop()

gitalWrite(triggerl, LOW):; //Hier nimmt man die Spannung fiir kurze Zeit vom % o
digitalWrite(trigger2, LOW);
—

digitalWrite (trigger3, LOW); -
lay(5); //Dauer: 5 Millisekunden F'._‘_
gitalWrite (triggerl, HIGH); //Jetzt sendet man eine Ultraschallwelle los. o

digitalWrite({trigger2, HIGH);

digitalWrite (trigger3, HIGH):

lay (10); //Dieser ,Ton" erklingt fiir 10 Millisekunden.

gitalWrite(triggerl, LOW):;//Dann wird der ,.Ton™ abgeschaltet.

digitalWrite (trigger2, LOW):

digitalWrite{trigger3, LOW);:

uer = pulselIn{echol, HIGH); //Mit dem Befehl ,pulseIn™ zdhlt der Mikrokontro.

dauerl = pulselIn{echo2, HIGH};

dauer2 = pulseIn{scho3, HIGH); .

tfernung = (dauer/2) * 0.03432; //NHun berechnet man die Entfernung in Zentimd

entfernungl = (dauerl/2) * 0.03432;

entfernung? = (dauer2/2) * 0.03432;
{entfernung >= 500} //Wenn die gemessene Entfernung idber 500cm cder unter 0d

rial.println("Kein Messwert™); //dann s0ll der serial monitor ausgeben .Kein
rial.println({dauer, DEC);

rial.println(dauerl; DEC);
rial.println(dauer2, DECj:

Mikrocontroller Programmierung mit dem
Arduino oder Python
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I?ifferenzierung Informatik —
Ubersicht

e Ziele?
* Vertiefung der Kompetenzen aus der Unterstufe
* Spald an informatischen Themen

* Voraussetzungen?

-

* quasi keine

* gewisse Fahigkeit und Bereitschaft zu logisch-
abstraktem Denken

e Unterrichtspraxis?

* abwechslungsreicher Mix an Sozial- und
Arbeitsformen

§

* Schwerpunkt: selbstandige, projektartige Arbeit,
haufig im Team



