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Informatik
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Lego Mindstorms EV3
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Mikrocontroller Programmierung mit dem 
Arduino oder Python
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HTML und Javascript
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Scratch-
Spieleprogrammierung



Immanuel-Kant-Gymnasium

Kryptologie von Caesar bis zur Enigma: 
Sichere Kommunikation
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Digitaler
Fußabdruck: 
Umgang mit

eigenen Daten
im Netz
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Künstliche Intelligenz
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Differenzierung Informatik –
Übersicht
• Ziele?
• Vertiefung der Kompetenzen aus der Unterstufe
• Spaß an informatischen Themen

• Voraussetzungen?
• quasi keine
• gewisse Fähigkeit und Bereitschaft zu logisch-

abstraktem Denken

• Unterrichtspraxis?
• abwechslungsreicher Mix an Sozial- und 

Arbeitsformen
• Schwerpunkt: selbständige, projektartige Arbeit, 

häufig im Team


